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 مقدمه

 Flash Mx يك نرم افزار چندرسانه اي )Multimedia (است كه از مجموعه نرم افزارهاي  

  .  براي پويا نمايي صفحات وب استفاده ميگردد و مي باشدMacromediaشركت

 Dream و Director, Freehand:  ،مي توان از برنامه هاي Macromediaر محصولات شركت ازديگ

weaver نام برد  .  

 طراحي شده ، قابليت هرگونه انيميشن User Friendlyاين نرم افزار كه به صورت كاملا حرفه اي و 

ت بسيار بالاي تصاوير طراحي شده ، داراي كيفي) Vector(سازي را دارا بوده و چون با خاصيت برداري 

  . وب به راحتي قابل استفاده است همچنين به علت حجم بسيار كم فايل ، در طراحي صفحات . است 

  : سيستم شما بايد داراي مشخصات سخت افزاري ذيل باشد براي استفاده بهينه از اين نرم افزار 

  

   233  حداقل سيستم مورد نياز پنتيوم- 
   Ram مگابايت 16 - 

   مگا بايت فضاي آزاد 600  حدود- 

  گا بايت م 64 كارت گرافيكي - 
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يآشنايي با انواع فايلها  

  :وع پسوند قابل ذخيره سازي است  با سه نFlashفايلهاي 

 1.fla                            2.swf                            3 .exe   
      flaflaflafla پسوند  پسوند  پسوند  پسوند ----1

از .  ذخيـره مـي شـود      fla ، بـه طـور اتوماتيـك فايـل بـا پـسوند               Flashفايـل در    هنگام ذخيره سازي يـك      

يعنـي اينكـه   . خصوصيات اين پسوند اين است كه صرفاً در محيط نرم افـزار قابـل بـاز شـدن و ويـرايش اسـت              

   ذخيــره ســازي گــردد  flaاگــر فايــل مــورد نظــر مــا نيــاز بــه ويــرايش داشــته باشــد ، تنهــا بايــد بــا پــسوند     

 .  را به اين شكل مي توانيد بشناسيد flaيلهاي آيكون فا

  

  swfswfswfswf پسوند  پسوند  پسوند  پسوند ----2

 در كنـار ايـن   fla مي باشد ، و بطور خودكار يك بار پس از اجراي فايل   flaاين پسوند حاصل اجراي فايل      

 داشـته ، قابليـت   flaاين فايل كه حجمي بـه مراتـب كمتـر از فايـل              . ساخته مي شود    ) در همان مسير  (پسوند  

  .  را دارد Flash Playerط برنامة اجرا توس

  .  ذخيــره كــرده باشــيد fla بايــد قــبلاً فايــل را بــه شــكل swfبــراي ايجادپــسوند     توجــه داشــته بــا شــيد كــه

پسوند . استفاده مي شده است  Shock Wave Flashدر گذشته براي پويا نمايي از برنامه ::::نكته نكته نكته نكته 

swfاست  از اين برنامه گرفته شده .  

  .  را به اين شكل مي توانيد بشناسيد swfي آيكون فايلها 

 

  



 4

  exeexeexeexe پسوند  پسوند  پسوند  پسوند ----3333

 و همچنـين    Flash سـاخته مـي شـود، بـدون نيـاز بـه نـرم افـزار                  swfاين پسوند كـه از فـايلي بـا پـسوند            

Flash Player البته بايد توجه داشت كه حجم اين فايـل بيـشتر از بقيـه پـسوندهاي     .  قابل اجرا است

ــر  ــتفا Flashديگــــــــــــ ــوده و اســــــــــــ ــدارد   بــــــــــــ ــر روي وب نــــــــــــ ــداني بــــــــــــ   . ده چنــــــــــــ

 فايل استفاده كرد ضمن اينكه مسير اجـراي آن از منـوي         swfبراي ايجاد كردن اين فايل حتما بايد از نسخه          

File گزينــــــــــــه ي Creat Projector و ســــــــــــپس swf مــــــــــــي باشــــــــــــد  .  

  .  فايـــــل اســـــتفاده كنـــــيم    swf بـــــراي اســـــتفاده بـــــر روي وب حتمـــــاً بايـــــد از نـــــسخه       ::::نكتـــــه  نكتـــــه  نكتـــــه  نكتـــــه  

   .بشناسيد را به اين شكل ميتوانيد exeايلهاي آيكون ف
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FlashFlashFlashFlash آشنايي با صفحه اصلي در   

  

 

  

رفـي و   صفحه اصلي در نرم افزار به قسمت هاي مختلفي تقسيم شده اسـت كـه در اينجـا مـا بـه اختـصار بـه مع                          

  .توضيح درباره عملكرد آنها مي پردازيم

Stage.1:            مـي توانيـد   يكـي نمـايش داده مـي شـوند و        به ناحيه اي گفته مي شود كه فيلم يا تصاوير گراف 

معمـولاً بـه رنـگ سـفيد بـوده و           . ء گرافيكي را ترسيم كنيـد     محتويات هر فرم يا قاب را مشاهده كرده و اشيا         

  ).در اين مورد بيشتر بحث خواهيم كرد( ر است اندازه آن قابل تغيي
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Work area.2  : به ناحيه اطرافstage هرچيـزي كـه در روي ناحيـه كـار قـرار      . گفته مي شود

ضرورت استفاده از اين فضا زماني روشن مي شود كه ما بخواهيم يـك  . داده مي شود در فيلم ظاهر نمي شود   

  .شيء از محيط نمايش خارج شودشيء از خارج وارد محيط كاري شده و يا يك 

Time line.3 :خـط زمـان   . لايه ها و صحنه هايي است كه فيلم را تـشكيل مـي دهنـد   , حاوي تمام فرم ها

  .يكي از مهمترين اجزاي برنامه فلش است كه مي توان مراحل ساخت فيلم را در آن كنترل كرد

نـدازي از فـيلم در يـك لحظـه زمـاني       مـي باشـد كـه نـشان دهنـده چـشم ا            » هـد «مهمترين عضو در اين قـسمت       

  .مشخص را نمايش مي دهد

Panels.5  :                  امكان دسترسي سريع به گزينه ها را فراهم مي سازد تا در آنجا فيلم هاي فلش را كنتـرل

.  اسـتفاده كـرد  window ها ميتوان از منـوي panelبراي كم و زياد كردن     . و مورد ويرايش قرار دهيد    

  . ها را پنهان مي كندpanel تمام f4همچنين كليد 

 اســت كــه بــراي مــشاهده و ويــرايش ويژگــي هــاي شــيء جــاري  properties در فلــش panelمهمتــرين 

  .استفاده مي شود

  ::::آشنايي با ابزارها آشنايي با ابزارها آشنايي با ابزارها آشنايي با ابزارها  

  :  به چهار دسته تقسيم مي شوند flashابزارهاي 

1. Drawing Selection) ابزارهاي رسم(  

2. View Selection) ابزرهاي نمايش(  

3. Color Selection)رنگها(  

4. Option 
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   :ابزارهاي ترسيم

1. selection  )انتخاب كـردن و  ,  گرفتناز اين ابزار براي:)انتخاب

  . استفاده مي شودstageحركت دادن آيتم در روي 

2.subselection ) مـي دهـد   نقـاط ويـرايش را نـشان      :)انتخاب فرعي 

  . انها را تنظيم كنيدكه براي تغيير شكل يك خط مي توانيد

3.line) خط هاي راست و مستقيم رسم مي كند:)خط.  

4.lasso) ــد ــامنظم در روي   ): كمن ــراي انتخــاب اشــياء داراي شــكل ن ب

stageبه كار مي رود .  

5.pen: براي رسم منحني هاي دقيق استفاده مي شود.  

6.text :كادرهاي متني ايجاد مي كند.  

7.oval :ه اي وبيضيبراي ترسيم اشكال داير  

8.rectangle ) قابليت ايجاد اشكال چنـد ضـلعي   مربع يا اشكال چهار گوش رسم مي كند كه        ): چهار گوش

  .) توضيح كامل تر در ادامه مطلب(را نيز دارد

9.pencil :براي ترسيم خطوط بي شكل استفاده مي شود.  
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10.brush)با رنگ پر مانند قلم نقاشي اشيا را ترسيم مي كند): قلم مو.  

11.free transform : خم كردن و پيچاندن اشياء به كـار مـي   , كوچك و بزرگ گردن, براي چرخش

  .رود

12.fill transform :براي ويرايش خطوط پر رنگ يا الگو به كار مي رود.  

13.ink bottle)ضخامت و رنگ خطوط به كار مي رود, براي تغييرسبك): شيشه مركب.  

14.eyedropper)راي كپي كردن مشخصات يك شيئي به شيء ديگر به كار ميرودب): قطره چكان.  

15.paint bucket :اشكال يا خطوط را با رنگ پر مي كند.  

16.eraser)ــن ــاك كــــ ــد   ): پــــ ــي كنــــ ــاك مــــ ــي را پــــ ــيء گرافيكــــ ــف شــــ ــاي مختلــــ ــش هــــ     .بخــــ

Line ToolLine ToolLine ToolLine Tool: : : :         

ــر       ــد گــ ــود ، كليــ ــي شــ ــتفاده مــ ــوط آزاد اســ ــم خطــ ــراي رســ ــزار بــ ــن ابــ ــد  ) N(آن  مايــ ــي باشــ   . مــ

 خاص خود مـي باشـند   Option , Propertiesهر كدام از ابزارهاي اين نرم افزار داراي : ه نكت

  .  را نداشـــــته باشـــــند  properties يـــــا  Optionالبتـــــه بعـــــضي ابزارهـــــا ممكـــــن اســـــت     . 

        :  دارد ، كه در زير به شرح آن مي پردازيم Properties ، فقط line Toolابزار 
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Stroke ColorStroke ColorStroke ColorStroke Color: : : :      رنگهـاي موجـود   . براي تغيير رنگ خط رسم شده ، از اين ابزار اسـتفاده مـي شـود

بـوده ، و نـسبت بـه    ) رنـگ  216حـدود   (RGB ،رنگهاي تحت وب اند كه به صـورت         Palletدر اين   

        . محدوديت دارند CMYKرنگهاي 
 Stroke StyleStroke StyleStroke StyleStroke Style: : : : اعـدادي كـه   . زينه مي توان ضخامت خط رسم شده را مـشخص كـرد   به كمك اين گ

براي تغيير اين عدد مي تـوانيم عـدد مـورد نظرمـان را         .  است   10تا   1/0مي توان در اين جعبه وارد كرد بين       

  . لغزنده كنار جعبه استفاده كنيم وارد كنيم يا از

 CustomCustomCustomCustom: : : :      در اين گزينه تمـام آيـتم هـايLine  دن ايـن كليـد پنجـره    بـا ز .  قـرار داردStroke 

Style باز مي شود ، كه گزينه هاي آن به شرح زير است :  

  

  

  

  

  

  

TypeTypeTypeType: : : :           كه البته در اين قسمت نيز متناسـب بـا نـوع خطـي كـه                .(  نوع خط مورد نظر را انتخاب مي كنيد

ي توانيد تنظيمات ظريفتري را بر روي كار خـود انجـام دهيـد ، كـه ايـن مـساله از       انتخاب مي كنيد ، باز هم م    

  . ) استFlashتوانمنديهاي نرم افزار 
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Sharp CornersSharp CornersSharp CornersSharp Corners: : : :          اين گزينه براي پر كـردن فـضاهاي خـالي در زاويـه هـاي ايجـاد شـده در شـكل 

  .) م بسته شونددر واقع انتخاب اين گزينه باعث مي شود كه گوشه هاي خط به ه. (خطوط است 
 

  

 معرفي ابزارها

Oval ToolOval ToolOval ToolOval Tool    

اين ابزار براي رسم دايره و بيضي استفاده مي شود و به طور پيش فرض بيضي رسم مي كنـد ، كـه بـا پـايين                        

توجه كنيد كه خط دور دايره با مشخصات همـان          . ( مي توانيم اقدام به رسم دايره كنيم         Shiftنگه داشتن   

  .است ) O(كليد گرم اين ابزار .)  مشخص شده است Line Toolخطي رسم مي شود كه در 

 اسـت ، كـه ايـن       Fill ل تشكيل مـي دهـد و فـضاي داخلـي شـك            Strokeفضاي بيروني شكل رسم شده را        

  .قاعده براي تمامي اشكال بسته برقرار است 

 و Line Stroke اين ابزار ، دو ناحيه تعيـين رنـگ وجـود دارد ، يكـي بـراي      Propertiesدر  

 Line بـا  Oval ابـزار  Properties و ايـن تفـاوتي اسـت كـه     Fill Strokeيگـري بـراي   د

 . دارد 
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Rectangle ToolRectangle ToolRectangle ToolRectangle Tool    
اين ابزار براي رسم چهارضلعي استفاده مي شود و در صورتي كه بخـواهيم يـك چهارضـلعي بـا اضـلاع هـم                 

ــداز ــد از كليـــد    انـ ــم كنـــيم ، بايـ ــد   .  كمـــك بگيـــريم  Shiftه رسـ ــد گـــرم آن ، كليـ ــت ) R(كليـ   . اسـ

  .  ندارد Properties بوده و Optionاين ابزار فقط داراي 

  

  

  

  

  

Round Rectangle RadiusRound Rectangle RadiusRound Rectangle RadiusRound Rectangle Radius    
 ميـزان گـرد   999تـا   0 ، پنجره اي باز مي شود كه مي تـوان بـا دادن عـدد        Optionبا كليك بر روي اين          

هر چقدر ايـن عـدد بـزرگ تـر باشـد ، شـكل بـه دايـره شـبيه تـر مـي            . (بودن گوشه هاي شكل را تنظيم كرد        

  . )گردد

 هنگامي كه از اين ابزار استفاده مي كنيم ، مي توانيم با كليـدهاي جهـت نمـاي بـالا و پـايين نيـز ميـزان                           ::::نكته  نكته  نكته  نكته   

در .  مان را همراه با فشردن دكمه مـاوس انجـام دهـيم        گرد بودن و يا نوك تيز بودن زاويه هاي چهار ضعلي          

ــدد      ــاب عـــــ ــه انتخـــــ ــرد نـــــ ــي گيـــــ ــام مـــــ ــشم انجـــــ ــت چـــــ ــا دقـــــ ــل بـــــ ــن عمـــــ ــن روش ايـــــ   . ايـــــ

  

Arrow ToolArrow ToolArrow ToolArrow Tool    
دقت داشته باشيد كه وقتي شكلي را بـه  . براي انتخاب اشياء و نيز جابجايي آنها از اين ابزار استفاده مي شود   

  .اســت ) V(كليــد گــرم ايــن ابــزار    . هده مــي شــود  حالــت انتخــاب مــي بــريم بــه صــورت مــشبك مــشا       

ــه  ــه نكت ــه نكت ــه نكت ــيم   ) Fill , Stroke( بــراي اينكــه تمــام قــسمتهاي  ::::نكت ــل كليــك كن   . انتخــاب شــوند ، بايــستي داب

   قرار گرفتن بر روي شكل دارند اين ابزار چهار حالت دارد ، كه اين حالات دقيقاً بستگي به موقعيت
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فلش دار اضافه مي شود ، براي جابجايي يك شكل اسـتفاده مـي             +  در حالتي كه به نشانگر ماوس شكل يك          -1

  .شود 

 در حالتي كه به نشانگر ماوس شكل يك مستطيل نقطه چين اضافه مي شود ، امكـان انتخـاب كـل شـكل در                -2 

  .اختيار كاربر است 

ود ، مـي   درجه اضـافه و مـشاهده مـي ش ـ   90 در حالتي كه به نشانگر ماوس يك فلش به همراه يك زاويه          -3 

  .)كشيدگي يا فرورفتگي ايجاد كرد. (توان مربع يا مستطيل را از يكي از گوشه هاي آن تغير شكل داد 

 و حالت آخر وقتي است كه به دنبال نشانگر ماوس يك فلش به همراه يك منحني كوچك ديده مـي شـود ،                    -4

  . در اين حالت مي توان دايره يا بيضي را از يك گوشه تغيير شكل داد 

    flashflashflashflash معرفي اشيا در
اين برنامه ابزارهاي مختلفي براي درست كردن اشكال ساده         . درفلش همه نوع شكلي را مي توانيد رسم كنيد        

 ترسـيم هـاي فلـش از    .يا تصاوير پيچيده به منظور استفاده در فيلم هاي فلش در اختيار شـما قـرار مـي دهـد            

ت هاي داخلي خطوط مـرتبط بـه هـم تـشكيل شـده              و رنگ هايي براي پر كردن قسم       strokeخطوطي به نام    

  . يا شيء مي نامندobjectآيتم رسم شده را .است

  تشخيص شكل

مثلاً اگـر  .فلش رسم را با برنامه تشخيص شكل آسانتر كرده است . ترسيم با ماوس هميشه كار آساني نيست      

ويژگـي بـه طـور پـيش     ايـن   .يك طرح كلي رسم كنيد فلش به طور خودكار آن را براي شما تكميل مي كنـد                

   .گزيده فعال است
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  فرم ها در فلش

به طور . واحد و از چپ به راست شماره گذاري شده اند5فرم ها در خط زمان داخل ستون هايي با فواصل 

  :كلي فرم ها به دو دسته تقسيم مي شوند

   (ordinary frame) فرم هاي معمولي.1

ك در خـط زمـان نـشان دهنـده كليـدي بـودن فـرم        يـك دايـره كوچ ـ  : (key frame) فرم هـاي كليـدي  .2

  .كليدي است

فرم هاي كليدي فرم هايي هستند كه شما در آنهـا قـادر بـه ايجـاد اشـكال و بـه طـور كلـي افـزودن محتويـات                              

  .هستند اما فرم هاي معمولي را مي توان واسطه هايي ميان فرم هاي كليدي معرفي كرد

  :نكاتي در مورد فرم هاي كليدي و معمولي

  .در زمان اجرا همه فرم ها اعم از كليدي و معمولي به مدت يكسان اجرا مي شوند.1

اگر دايره نشان دهنده فرم كليدي توخالي باشد نشان دهنده آن است كه فرم كليدي ما خالي است و اگـر تـو      .2

  .پر باشد به اين معناست كه حداقل يك شيء در آن وجو دارد

اگـر چنـين اتفـاقي بيافتـد فـرم معمـولي بـه فـرم         . ولي اشيايي را اضافه كنـد فلش قادر است به فرم هاي معم  .3

  .كليدي تبديل مي شود

  .وقتي فلش را باز مي كنيم به طور خودكار يك فرم كليدي قرار مي كيرد.4

   ويا آدرس زير استفاده مي كنيمf5براي ايجاد فرم معمولي از دكمه .5

                                                                                                                    insert/timeline/frame  
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  ويا آدرس زير استفاده مي كنيم7fاز دكمهخالي براي ايجاد فرم كليدي .6 

insert/timeline/blank key frame 

  ه مي كنيم  و يا آدرس زير استفادf6براي ايجاديك فرم كليدي از دكمه .7
Insert/time line /key frame 

  )يك فرم كليدي همراه با يك كپي از محتويات فرم كليدي قبلي در ستون مشخص شده در خط زمان(

  براي پاك كردن فرم كليدي در خط زمان روي فرم مورد نظر راست كليك كرده و بعد گزينه. 8

Remove frameرا  انتخاب مي كنيم   

حتويات فرم نيز بعد از راست كليك كردن روي فرم مورد نظر در خط زمـان گزينـه                براي پاك كردن م   . 9

clear frameرا انتخاب مي كنيم .  

  لايه ها در فلش

روي محـيط قـرار گرفتـه  تـا اشـكال و تـصاوير روي آن هـا چيـده مـي          لايه ها پوشش هاي شفافي هستند كـه       

  .شوند

و بـا    ناميـده شـده      layer1به طور پيش فـرض      :نام لايه    . 1

  .دابل كليك بر روي آن قابل تغيير است

 ايجاد يك لايه جديد و خالي: درج لايه .2

 برداشتن لايه به همراه محتويات آن: حذف لايه .3

 پنهان كردن محتويات لايه .4

 به منظور جلوگيري از تغييرات ناخواسته: قفل كردن لايه .5
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   flashflashflashflash ايجاد فيلم در
اين كار نيز به روش    . در فلش ايجاد فيلم و افزودن صوت به آن است         يكي از مهيج ترين و اصلي ترين كارها         

  .هاي مختلفي انجام مي شود

. يكي از قديمي ترين روش ها در ساخت انيميشن استفاده از روش فـرم بـه فـرم اسـت                   : روش فرم به فرم     

بـه فـرم    از يـك فـرم كليـدي    stageدر اين روش با تغيير در محل قـرار گـرفتن يـا شـكل ظـاهري محتويـات                 

  .مي توانيد احساس حركت در يك فيلم را به وجود آوريد , time lineكليدي ديگر در 

TweeningTweeningTweeningTweening :                       در اين مدل فلش روند وارد كردن فرم هاي مياني و دو فرم مبداء و مقصد را بر عهـده مـي

ه دو  ايـن مـدل خـود ب ـ      .گيرد و ديگر نيازي نيست تك تك فرم هاي مياني را بـه صـورت دسـتي طراحـي كـرد                    

  :قسمت تقسيم مي شود

Motion tween 
ء از نقطه اي به نقطه ديگـر در محـيط كـاري مـي باشـد البتـه فقـط          اين روش معمولاً براي جابه جا كردن اشيا       

  .محدود به جا به جايي نمي شود

  :مراحل انجام كار به صورت زير است

  ايجاد تصوير.1

  انتخاب تصويري كه قرار است متحرك باشد.2

بـراي   Ctrl +Gير مورد نظر گروهي است يعنـي از چنـد شـكل تـشكيل شـده اسـت از ميـانبر        اگر تصو* 

  .انتخاب گروهي آنان مي توان استفاده كرد

را مـي  ) فرم كليدي با يك كپـي از فـرم كليـدي قبلـي          (f6فرم مقصد را در خط زمان انتخاب كرده و كليد           .3

  .زنيم

  .يي مي بريمانتخاب تصوير را به نقطه نها, با كمك ابزار.4
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  .فرم هاي ميان مبداء و مقصد را انتخاب مي كنيم.5

فرم هاي مياني به حالـت انتخـاب در    همه  بين دو فرم كليدي مورد نظربا دابل كليك بر روي يك فرم مياني  * 

  .مي آيند

  . را انتخاب مي كنيمCreate motion tweenدر فرم مقصد راست كليك كرده و گزينه  .6

  .  يك پيكان جهت داردرخط زمان بين مبداء و مقصد ايجاد مي شوددرصورت موفقيت*

  . ميتوانيد نتيجه را ببينيدCtrl + G با ميانبر .7

ــكل    panel , propertiesدر  * ــوح شـ ــزان وضـ ــوان ميـ ــي تـ ــاد دوران , ) Alpha( مـ و ) Rotate(ايجـ

  .را در طي حركت شكل كنترل كنيد) Ease(سرعت
  

   Shape tween 
ايـن روش قابليـت تغييـر سـايز را نيـز         . مي توان يك شيء را از حالتي به حالت ديگر تبديل كـرد            با اين روش     

  . توجه داشته باشيد كه در اين روش نمي توانيد از اشكال گروه بندي استفاده كنيد.دارد

  ايجاد تصوير . 1

  )f7( و ايجاد فرم كليدي خاليانتخاب مقصد .2

 د را رسم مي كنيمشكل مورد نظر كه قرار است در مقصد ديده شو .3

 فرم هاي مياني بيم مبداء و مقصد را به حالت انتخاب در مي آوريم .4

  را انتخاب مي كنيمshape گزينه tween و در كشو  panel , propertiesدر  .5

  .در صورت موفقيت يك پيكان جهت دار بين مبداء و مقصد رسم شده و زمينه نيز سبز رنگ مي شود* 

 *textو نمـي تـوان آن را در    د قسمتي و يا به عبـارت سـاده تـر گروهـي اسـت      نيز جزء اشكال چن shape 

tweenاستفاده كرد .  
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  stagestagestagestageتغيير اندازه 

 قابل تغيير است ولي بهتر است قبل از شروع كـار و ايجـاد اشـكال          stageهمان طور كه قبلاً گفته شد اندازه        

 stageشـكال را تغييـر دهيـد تـا متناسـب بـا انـدازه        آن را تنظيم كرد زيرا ممكن است نتوانيـد محـل و انـدازه ا          

  .شوند

  :براي ايجاد تغييرات از آدرس زير استفاده مي كنيم
                        Modify / document / document properties  

  
   براي انتخاب واحد اندازه گيري Ruler unitsگزينه

   براي انتخاب پس زمينهBackgroundگزينه 

  printerانتخاب حداكثر اندازه در دسترس براي  براي  دكمه  

  تغيير ابعاد به منظور تطبيق با محتويا فيلمدكمه براي  

  برگرداندن ابعاد به حال پيش فرض دكمه براي  

   flashflashflashflashنكاتي در مورد نرم افزار 
  است. . .  و save و openنوار ابزار اصلي در فلش نمايش داده نمي شود اين نوار شامل اجزايي مانند * 

  براي فعال كردن آن از آدرس زير استفاده مي كنيم
Window / toolbar / main 

بازكردن تعداد فايل هاي فلش محدوديتي ندارد امـا بـه همـان انـدازه سـرعت كـامپيوتر شـما را پـايين     مـي                              * 

  .آورد

 *panel جا كرد ها قابليت تغيير اندازه دارند و همچنين مي توان آنها را جا به.  

  براي تراز كردن سريع اشياء مي توانيد از خطوط مشبك استفاده كنيد* 
View / grid /show grid 


